Deckare lar oss systemteori

Tv-deckaren Day Break lar oss teorin om sociala system. Tv-serien handlar om
en deckare som aterupplever samma dag igen och igen. Han kommer ihag vad
som hande nar han agerade pa olika sétt de tidigare “samma dag”.

Och nésta “samma dag” forsoker han fa kontroll over dagen for att radda
diverse personers liv. Han vet ju vad som som tidigare orsakade vad, och han
borde darfor kunna fa kontroll over handelseforloppet.

Ifall samhallen varit linjara hade detta fungerat. Om vi hade kunnat paverka
andra manniskor och organisationer sa som mekanikens orsak-verkan hade
samhallen varit kontrollerbara.

Men &ven sma andringar i deckarens handlande skapar helt nya eventualiteter.
Och andra héndelseforlopp spelas upp. Sa det blir aldrig samma dag. Sma
andringar gor alltsa att deckarens nasta “samma dag” ser helt annorlunda ut.

Sociala system gor var varld mer greppbar

Sociologen och systemteoretikern Niklas Luhmann utvecklade sociala
systemteorin. Sociala systemteorin forutsatter att varje handling skapar en
ooverskadlig mangd eventualiteter. Det gar darfoér inte att forutsaga
konsekvenserna av ens handlande. Om det inte vore for att vi byggde system.
System som upprepar sig. System som inte later sig paverkas av handlingar och
eventualiteter. System mojliggor en viss forutsagelse.

For att gora varlden overblickbar kommunicerar vi med varandra. Nar
kommunikationen borjar hanvisa fram och tillbaka blir det mojligt att upprepa
sitt handlande. Det gor att vi kan bygga in system i organisationer, grupper och
institutioner.

System ar aterkommande handlingar som upprepar sig. Systemet aterskapar
sig sjalvt. Systemet skyddar sig sjalvt mot paverkan fran det som finns utanfor
systemet. Ett system skyddar sig sjalvt fran andra system. Och det skyddar sig
sjalvt fran handlingar och héndelser utanfor systemet. Det ar alltsa nastan
omajligt att utifran styra eller paverka ett socialt system.


https://ickevald.net/perherngren/systemteori-deckare
http://thepiratebay.org/tv/554

Vi ar inte instangda i system

Vi kan haka pa ett system. Och vi kan hoppa av. Vi kan anvéanda ett system. Och
vi kan sluta anvanda det.

Den andlosa raddan av mojliga eventualiteter reduceras genom att systemen
runt omkring oss upprepar sig. Systemen blir darmed greppbara. Ett system
ger oss instruktioner for hur vi ska aterskapa systemet. Hur vi ska upprepa det.
Nar vi tillsammans tranar och lar oss ett system kan vi ocksa gora vara
organisationer lite mer forutsagbara.

Sociala system skiljer sig inte sa mycket fran andra former av hantverk och
fardigheter. En hantverkstradition lever sig eget liv, men vi kan ga med i en
hantverksgrupp, trana och lara oss de fardigheter som hantverket kraver.
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